DESCOBRINDO AS FERRAMENTAS BASICAS DO

Adobe
lllustrator




INTRODUCAO
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Se vocé deseja se especializar e melhorar cada vez
mMais as suas habilidades em Design Grafico, vocé
precisa saber o basico.

Pois é. E comecando pela base, que vocé vai
conseguir atingir a exceléncia dentro da

Adobe comunicagdo visual.
III Strator O conhecimento em Adobe lllustrator, € super
u exigido na drea de Design entdo seja vocé alguém

gue quer iniciar na cdrreira de freelancer,
empreender na drea da Comunicacéo Visual ou

simplesmente, arranjar algum emprego na dreq,
este e-book é para voceé!

Vem comigo!
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INICIANDO O PROGRAMA
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Ao abrir o programa, essa & a tela que vai
aparecer pra voceé!

(© Recentes

Vamos comecar algo novo.

Comece com suas proprias configuracdes de documento ou a partir de uma

Nela vocé pode escolher pré-definigdes de e docmets s comea 3 ot
arquivos para:

- Dispositivos Moveis
- Web

- Impressao

- Filme e Video

- Arte e llustracdo

SEUS ITENS RECENTES (20

Malis configuragBes

Ou, pode criar o seu proprio arquivo
personalizado seguindo as orientacoes
oferecidas pelo proprio programa.
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VAMOS CONHECER AS FERRAMENTAS?




BARRA DE FERRAMENTAS

T’
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FERRAMENTA DE SELECAO (V)

E A mais utilizada - Seleciona objetos inteiros.
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.
L,
%
)
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FERRAMENTA DE SELECAO DIRETA (A)

Seleciona pontos ou segmentos de caminho dentro de objetos.

VARINHA MAGICA (Y)

Seleciona objetos com atributos semelhantes.

SELECAO DE GRUPO
Seleciona objetos e grupos dentro de grupos. E 6timal!
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BARRA DE FERRAMENTAS

FERRAMENTA DE LACO (Q) @3

Seleciona pontos ou segmentos de caminho dentro de objetos. @

FERRAMENTA CANETA- OU PEN TOOL (P) \8

ﬂ Desenha linhas retas e curvas para criar objetos.. ?
M ADICIONAR PONTO DE ANCORAGEM (+) ©
. ;gv

Adiciona pontos de ancoragem a caminhos.

EXCLUIR PONTO DE ANCORAGEM (- )

Exclui pontos de ancoragem de caminhos.
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BARRA DE FERRAMENTAS

CONVERTER PONTO DE ANCORAGEM (SHIFT + C) ‘ !

Transforma pontos suaves em pontos de canto e vice-versa. \ _.F

[N

FERRAMENTA DE CURVATURA (Shift+~) >

Seleciona pontos ou segmentos de caminho dentro de objetos.

JBLUES IN B-FLAT

»

FERRAMENTA TIPO (T) )
Cria texto individual e contéineres de texto, permitindo que vocé insira e edite texto o b n B s o
1
N7
SEGMENTO DE LINHA (\) =
Desenha segmentos de linha reta individuais. ':::__:_/f
AN
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BARRA DE FERRAMENTAS

/-
ELIPSE (L) _ﬁxqu

Desenha circulos e ovais.

|/
ARCO
Desenha segmentos de curva concavos ou convexos individuais.
Il
ESPIRAL @

Desenha espirais em sentido hordrio e anti-hordario. @

@

POLIGONO

Desenha formas regulares com varios lados.

ESTRELA

Desenha estrelas.

GRADE RETANGULAR

Desenha grades retangulares.

& .
i*d

CLARAO

Cria efeitos de explosdo solar ou brilho de lentes.

B Bt

GRADE POLAR

Desenha grades de grdaficos circulares.
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BARRA DE FERRAMENTAS

SELECAO PERSPECTIVA

Permite colocar objetos, textos e simbolos em g
perspectiva, além de mover objetos em perspectiva
e mover objetos perpendicularmente a sua diregdo atual.

LAPIS (N)

Desenha e edita linhas ad mdo livre.

SUAVIZAR
Suaviza caminhos de Bézier. “

&

TIPO AREA

Transforma caminhos fechados em )
contéineres de texto, permitindo que vocé
Insira e edite o texto dentro deles.

BORRACHA DE CAMINHO

Apaga caminhos e pontos de ancoragem do objeto.

TIPO NO CAMINHO

Transforma caminhos em caminhos de texto,
permitindo que vocé insira e edite o texto dentro deles.

v

Permite criar e renderizar trabalhos artisticos em perspectiva. Cria texto vertical e contéineres de texto vertical gii
permitindo que vocé insira e edite o texto vertical. iz i1
FARREEH

(# IT
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BARRA DE FERRAMENTAS

GRADIENTE (G)

Ajusta os pontos inicial e final e o dngulo
dos gradientes dentro de objetos ou aplica
um gradiente aos objetos.

TIPO AREA VERTICAL

Transforma caminhos fechados em

Y . MY
contéineres de texto vertical,
permitindo que vocé insira e edite o texto dentro deles.

TIPO CAMINHO VERTICAL =%

Transforma caminhos em caminhos de texto
vertical, permitindo que vocé insira e edite o
texto dentro deles.

CONTA GOTAS (i)

i: —
Obtém amostras e aplica otriFutos de cor, k\
texto e aparéncia, incluindo efeitos, a partir
de objetos. COLOR

PINCEL (B)

Desenha linhas caligraficas e a maéo livre,
além de tracados de pincéis artisticos,
de padrdo e de cerdas em caminhos.

BALDE DE PINTURA EM TEMPO REAL (K)

Pinta faces e bordas de grupos de Pintura em tempo real com
os atributos atuais de pintura.

rd
SELECAO DE PINTURA EM
TEMPO REAL (SHIFT+L)

Seleciona faces e bordas em grupos de
Pintura em tempo real. W/

MALHA (U)

Cria e edita malhas e envelopes de malhas.
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BARRA DE FERRAMENTAS

ESCALA (S)

Redimensiona objetos ao redor de um ponto fixo.

MEDIDA

Mede a distancia entre dois pontos.

=)

PINCEL IRREGULAR (SHIFT+B
( ) ﬁ ALTERAR FORMA J[;JJ-’#

Desenha caminhos que expandem e mesclam ; ?
» o
automaticamente caminhos de pincéis caligraficos Ajusta pontos de ancoragem selecionados
. enquanto mantém intactos os detalhes gerais do caminho. el
na ordem de empilhamento. &) &

que compartilham a mesma cor e estdo adjacentes

Y
GIRAR (R) \\J/Zs TRANSFORMAGAO LIVRE (E) @

Gira objetos ao redor de um ponto fixo. /J\ Dimensiona,giraou inclina uma seleg¢do.

-~ .1

REFLETIR (O)

Vira objetos ao redor de um eixo fixo.

MISTURA (W)

Cria uma série de objetos misturados
entre a cor e a forma de varios objetos.
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BARRA DE FERRAMENTAS

LARGURA (SHIFT+W) ‘ n
Permite criar um tracado com largura varidvel.

DEFORMAR (SHIFT+R)

(como moldar argila, por exemplo). 0,

Molda objetos com o0 movimento do cursor

REDEMOINHO @

Cria distorgdes de redemoinho em um objeto. 9

cd

ESVAZIAR ) & n

Esvazia um objeto movendo os gontos
de controle em direcdo ao cursor.

I;;gl
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INFLAR

Infla um objeto afastando os pontos de controle do cursor.

GUIRLANDA

Adiciona detalhes curvos aleatdrios ao contorno de um obijeto.

CRISTALIZAR

Adiciona detalhes pontudos aleatérios ao contorno de um objeto.

VINCAR

Adiciona detalhes semelhantes a rugas ao contorno de um objeto.
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BARRA DE FERRAMENTAS

@l SELEGAO DE FATIA (SHIFT+K) |

= Seleciona fatias da Web. E

CONSTRUTOR DE FORMAS
Mescla formas simples para criar formas ..

complexas e personadlizadas. 54 i |
= ¢
™) BORRACHA (SHIFT+E) N
S Apaga qualquer drea do objeto sobre a qual vocé arrastar. ?

-

DISTORCAO DE MARIONETE

Permite adicionar, mover e girar os pinos para
transformar facilmente seus trabalhos artisticos

em posicdes e inclinacdes diferentes.

8]

EATIA }.E TESOURA (C) Q
4 Recorta caminhos em pontos especificados. C)

Sl Divide o trabalho artistico em imagens E
da Web separadas. o
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Estas sdo as ferramentas bdsicas e mais utilizadas
para a criagdo de projetos dentro do programa.

CERRAMENTAS BASICAS Todas as letras entre parénteses ( ) sé@o os atalhos,
E MAIS UTILIZADAS DO O que significa que ao clicar no teclado, vocé & dire-
ADOBE ILLUSTRATOR! cionado para a ferramenta sem precisar clicar nela

Nna barra de ferramentas!

Massa né?!
Facilita bastante a vida dos designers.
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Ah, e o atalho MAIS IMPORTANTE na criacdo de qualquer projeto é:
CTRL+S (salvar).

Ninguém merece perder horas de trabalho por esquecer de salvar
né?! Entdo, este, com certeza vocé vai utilizar bastante haha!
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E entdo? O que vocé achou de conhece rum pouquinho das ferra-
mentas do lllustrator?

Eu trabalho profissionalmente com Design Grafico a aproximadad-
mente 2 anos, clique aqui para conferir o meu portfdlio e aqui para
conferir dicas gratuitas sobre design!

Ah! E caso vocé queira solicitar um orgcamento para criagcdo de Identidade
Visual e/ou Itens Graficos para o seu negdcio, é que tal solicitar um orgamento?

QUERO SOLICITAR UM ORCAMENTO!
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https://www.laisddesigner.com/contato-2
https://www.laisddesigner.com/portfolio
https://www.instagram.com/laisddesigner/

MEUS CONTATOS:
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https://www.instagram.com/laisdias.mkt/
https://www.youtube.com/channel/UCvMRRkHI5TIurmZ-ylPxtTA
https://www.laisddesigner.com/
https://www.facebook.com/laisddesigner
https://wa.me/553192282594?text=Ol%C3%A1!%20%F0%9F%98%84%0AGostaria%20de%20solicitar%20um%20or%C3%A7amento%20

OBRIGADA'

Lais Dias

@laisdias.mkt
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